	
	CICLO I                                           AREA : TECNOLOGIA E INFORMATICA                                       ASIGANATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA
Objetivo del ciclo: Fortalecer  en niños y niñas su dimensión socio-afectiva mediante la estimulación que permita el desarrollo de sus procesos nocionales y psicomotrices
Objetivos del ciclo: grado:Preescolar

Desarrollar las dimensiones cognitivas, motrices y sociales mediante diferentes estrategias  como  lúdica y el  manejo de material concreto, que le permitan interactuar con su entorno, entenderlo y aceptarlo.

OBJETIVO  AREA: Identificar en los  productos tecnológicos en particular artefactos y  plantear soluciones a problemas de la vida  cotidiana.

CONVENCIONES BECAES : I= investigativa, CP= Competencia cuidadana, C= Comunicativa, T= Tecnologia del Informacion y la comunicación (TIC'S)

	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	AMBITO Y COMPETENCIA


	NATURALEZA Y CONOCIMIENTO DE LA TECNOLOGIA

Clasificar  y describir artefactos de mi entorno según algunos criterios (uso, material, forma…)
	APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA
Utiliza herramientas tecnológicas en la producción de evidencias


	SOLUCION  PROBLEMAS DE LA TECNOLOGIA

Identifica artefactos que solucionan problemas en la vida cotidiana o 
	TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

Reconoce y representa elementos naturales y artificiales en el  entorno de 
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	INDICADOR DE DESEMPEÑO  PRIMER PERIODO 


	I
Identifico diferentes formas de los objetos


	c
Realiza representaciones concretas de elementos artificiales empleando diversos materiales.

	c
Dibuja elementos propios de los entornos natural y artificial


	I
Identifica y diferencia los elementos presentes en los entornos natural y artificial

	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	NDICADOR DE DESEMPEÑO  SEGUNDO PERIODO


	
	C
Construye modelos y maquetas de diversos artefactos de comunicación

	T  Y I
Reconoce y dibuja medios de comunicación empleados en su entorno.

	C
Explica con sus palabras que es un medio de comunicación

	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	INDICADOR DE DESEMPEÑO  TERCER PERIODO 


	I
Identifica adecuadamente las herramientas: Rectángulo, círculo, ovalo, relleno de color,  líneas, paleta de colores y borrado
	T
Elabora Comprende una secuencia  para utilizar el proceso de colorear con los  colores y técnica adecuada

	T Y CP
Dibujos en hojas, simulando la utilización del computador y las herramientas básicas del graficador.

	C
Realiza diversos dibujos donde emplee correctamente las herramientas de expresión graficas disponible

	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	INDICADOR DE DESEMPEÑO  CUARTO 

PERIODO


	I
Reconoce el entorno como medio que le brinda información
	
	 C Y  CP
Comprende el concepto de medio de comunicación y construir modelos a partir del mismo artefactos
	I
Identifica contextos inmediatos como medios que proveen información y Clasifica algunos artefactos de acuerdo con su función.
	

	CICLO I                                                               AREA : TECNOLOGIA E INFORMATICA                               ASIGANATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

Objetivo del ciclo: Fortalecer en niños y niñas su dimensión socio-afectiva mediante la estimulación que permita el desarrollo de sus procesos nocionales y psicomotrices.
Objetivos del ciclo : primero

Desarrollar las dimensiones cognitivas, motrices y sociales mediante diferentes estrategias  como  lúdica y el  manejo de material concreto, que le permitan interactuar con su entorno, entenderlo y aceptarlo.

OBJETIVO  AREA: Identificar en los  productos tecnológicos en particular artefactos y  plantear soluciones a problemas de la vida  cotidiana.
CONVENCIONES BECAES : I= investigativa, CP= Competencia cuidadana, C= Comunicativa, T= Tecnologia del Informacion y la comunicación (TIC'S)

	

	
	

	
	

	
	

	
	

	AMBITO Y COMPETENCIA


	NATURALEZA Y CONOCIMIENTO DE LA TECNOLOGIA

Clasificar  y describir artefactos de mi entorno según algunos criterios (uso, material, forma…)
	APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA
Utiliza herramientas tecnológicas en la producción de evidencias

	SOLUCION  PROBLEMAS DE LA TECNOLOGIA

Identifica artefactos que solucionan problemas en la vida cotidiana


	TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

Reconoce y representa elementos naturales y artificiales en el  entorno


	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	INDICADOR DE DESEMPEÑO  PRIMER PERIODO 


	I
Identifica las características y evolución de los medios de transporte terrestre.


	C
}Elabora modelos y maquetas de medios de transporte terrestre.


	I
Clasifica los medios de transporte de acuerdo a sus características


	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	INDICADOR DE DESEMPEÑO  SEGUNDO PERIODO


	I

 Explora las características y usos del eje y la rueda por medio del análisis de objetos reales (juguetes, electrodomésticos).


	CP
Elabora modelos y maquetas con movimiento, donde utiliza ejes y ruedas.


	I 
Reconoce en los medios de transporte las características del eje y la rueda y construye modelos representativos.


	T

 Comprende que el eje y la rueda son una de las invenciones más importantes de la historia


	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	INDICADOR DE DESEMPEÑO  TERCER PERIODO 


	I
Reconoce el teclado y sus partes


	I 
Reconoce las partes del teclado y la utilidad  algunas teclas fundamentales.


	T 
Emplea correctamente teclas como: Borrar hacia delante y hacia atrás, Entre y barra espaciadora Bloq mayús., Shift y las teclas cursor en la realización de textos.

	C 
Realiza textos y   palabras  en  un computador


	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	INDICADOR DE DESEMPEÑO  CUARTO 

PERIODO


	I

 Relaciona artefactos con información.


	C 
Identifica los efectos producidos por diferentes iconos.

Argumenta la información que brinda un artefacto (teléfono, electrodoméstico, computador).


	T
Clasifica la secuencia de acción de acuerdo con un criterio dado.
	
	

	
	CICLO I                                                          AREA : TECNOLOGIA E INFORMATICA                                       ASIGANATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA
Objetivo del ciclo: Fortalecer  en niños y niñas su dimensión socio-afectiva mediante la estimulación que permita el desarrollo de sus procesos nocionales y psicomotrices. 

Objetivos del ciclo grado: segundo

Desarrollar las dimensiones cognitivas, motrices y sociales mediante diferentes estrategias  como  lúdica y el  manejo de material concreto, que le permitan interactuar con su entorno, entenderlo y aceptarlo.

OBJETIVO  AREA: Identificar en los  productos tecnológicos en particular artefactos y  plantear soluciones a problemas de la vida  cotidiana.
CONVENCIONES BECAES : I= investigativa, CP= Competencia cuidadana, C= Comunicativa, T= Tecnologia del Informacion y la comunicación (TIC'S)

	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	AMBITO Y COMPETENCIA


	NATURALEZA Y CONOCIMIENTO DE LA TECNOLOGIA

Clasificar  y describir artefactos de mi entorno según algunos criterios (uso, material, forma…)


	APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA

Utiliza herramientas tecnológicas en la producción de evidencias


	SOLUCION  PROBLEMAS DE LA TECNOLOGIA

Identifica artefactos que solucionan problemas en la vida cotidiana mi entorno según algunos criterios (uso, material, forma…)
	TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

Reconoce y representa elementos naturales y artificiales en el  entorno de mi entorno según algunos criterios (uso, material, forma…)

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	INDICADOR DE DESEMPEÑO  


	I 
Diferencia estructuras artificiales de naturales y reconoce el esqueleto del hombre y el de los animales como estructuras


	C
Construye modelos y maquetas de estructuras artificiales y óseas


	I
Clasifica medios de transporte de acuerdo a su estructura y naturaleza


	CP
Clasifica elmentos de su entorno según la clase de estructura



	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	INDICADOR DE DESEMPEÑO 


	I 
Analiza y describe la forma, función y funcionamiento de un medio de transporte.


	C 
Construye modelos de un medio de trasporte.


	T
Maneja los conceptos de forma, función y estructura


	CP
Reconoce la forma y funcionamiento de un objeto tecnológico



	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	INDICADOR DE DESEMPEÑO


	I
Reconocer la utilidad de algunas  herramientas de graficar, en la elaboración de dibujos variados.


	C 
Realiza  un dibujo  básico   utilizando los materiales disponibles.


	C
Se expresa con dibujos sencillos pero con significado


	CP
Clasificar  y describir artefactos de mi entorno según algunos criterios (uso, material, forma…)



	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	INDICADOR DE DESEMPEÑO  
	C

 Aprovecha las diferentes técnicas para expresar  sus conocimientos  en forma gráfica.
	I
Identifica y usa correctamente las técnicas dadas.
	T
Sigue instrucciones para realizar un dibujo.
	CP
Puede generar diferentes ideas al dibujar los objetos de su entorno




