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COLEGIO DISTRITAL LEON DE GREIFF

CONSTRUYENDO PRESENTE PARA UN FUTURO MEJOR

INSTRUMENTO RECOLECCIÓN INDICADORES  
       AREA:       tecnología     ASIGNATURA: Tecnología e informática                DOCENTE (S):   WILLIAM VARGAS HUERTAS     PERIODO TERCERO           CICLO: INICIAL

Estimado docente, favor diligenciar el formato con los indicadores de desempeño ajustados y NO ajustados a los proyectos en las casillas correspondientes, es  importante recordar que  los procedimientos didácticos pueden abarcar o desarrollar uno o varios indicadores, en ese caso por favor copiarlo en la(s) celda(s) respectiva(as) 

Una vez este diligenciado por favor enviarlo a los coordinadores académicos con copia al jefe de área  

	GRADO : PRIMERO

	     COMPETENCIAS 
	Conceptualiza   y describir artefactos del  entorno  según algunos criterios (uso, material, forma…)

	Utiliza herramientas tecnológicas en la producción de evidencias del proyecto relacionado con Bogotá.


	identifica artefactos que solucionan problemas en la vida cotidiana

	Reconoce en los medios de transporte las características del eje y la rueda y construye modelos representativos
	

	INDICADOR(es) DE DESEMPEÑO AJUSTADO(s)  AL PROYECTO

 

	Comprende que el eje y la rueda son una de las invenciones más importantes de la historia al estudiar con una línea de tiempo relacionada con la evolución del transporte en Bogotá.


	Elabora un modelo  en el computador y genera un micro mudo de Bogotá  , donde prepone y analiza  los medios de trasporte de la cuidad como un alimentador o bus escolar  u otro medio de ,


	Explora las características y usos del eje y la rueda por medio del análisis de objetos reales (juguetes, electrodomésticos y otros objetos de la cuidad).

	Elabora una  maquetas con movimiento, donde utiliza ejes y ruedas, construyendo un alimentador o trasnsmilenio u otro medio de transporte de Bogotá
	

	PROCEDIMIENTO

DIDÁCTICO 


	Ve un video  sobre la historia de la rueda para realizar un dibujo de lo entendido.

Elabora consultas sobre la evolución, el funcionamiento y forma de un medio de transporte de bogotá.

	Modelado en plastifica  diversos objetos según su forma.
Dibuja y da ejemplos

 de los conceptos de la rueda

 y el eje. En patín para pasarlo al proyecto de micro mundos.

	Establecer semejanzas entre características comunes de un objeto de Bogotá con respecto un video sobre la historia de la rueda,  las  dibuja mediante verbalizas sus conclusiones.

	Construye en micro mundos  modelo  de transporte de bogotá de  tracción animal que usen ruedas y ejes
. Clasifica artefacto  según su uso y materiales y forma mediante figuras geométricas tridimensionales , 

	

	INDICADOR(es)   DE DESEMPEÑO NO AJUSTADO(s)  AL PROYECTO 


	
	
	
	
	

	PROCEDIMIENTOS DIDÁCTICOS 


	
	
	
	
	

	GRADO   SEGUNDO

	     COMPETENCIAS 
	NATURALEZA Y CONOCIMIENTO DE LA TECNOLOGIA

Clasificar  y describir artefactos de mi entorno según algunos criterios (uso, material, forma
	APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA

Utiliza herramientas tecnológicas en la producción de evidencias
	SOLUCION  PROBLEMAS DE LA TECNOLOGIA

Identifica artefactos que solucionan problemas en la vida cotidiana mi entorno según algunos criterios (uso, material, forma
	TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

Reconoce y representa elementos naturales y artificiales en el  entorno de mi entorno según algunos criterios (uso, material, forma
	

	INDICADOR DE DESEMPEÑO AJUSTADO AL PROYECTO

 
	.
Analiza y describe la forma, función y funcionamiento de un medio de transporte de Bogotá.


	Construye modelos de un medio de trasporte. Identifica los elementos necesarios para la elaboración de un producto y lo decora para que sea un vehículo de Bogotá..


	Se expresa con dibujos sencillos pero con significado, donde demuestra que figura tridimensional hace parte de una objeto de su entrono o de la ciudad.

.

	Clasifica por medio de colores elementos naturales y artificiales, según su origen.

 
	

	PROCEDIMIENTO

DIDÁCTICO 


	Manipulación de objetos y figuras geométricas. Cono,cilindro,y toras figuras geometricas y las relaciona con objetoas que conoce de la cuidad de bogota 


	Se entrega guía de construcción de un vehiculo al cual debe cortar y pegar según indiquen los pliegures , además que deberá adicionarle los materiales necesarios para hacer que ruede.
Consulta sobre la evolución, el funcionamiento y forma de un medio de transporte de Bogotá  y lo simula en la maqueta que realizó..


	Análisis de casos concretos de función de un medio de transporte urbano que problemas s0lucionan.

Observación y análisis de material audiovisual.


	Actividad gráfica  en el cuaderno y el computador y una guía para la clasificación de  elementos que formen parte de Bogotá y el transporte y evidencien la mostrar la forma geométrica que tiene.


	

	INDICADOR  DE DESEMPEÑO NO AJUSTADOS AL PROYECTO 


	
	
	
	
	

	PROCEDIMIENTO
 DIDÁCTICO 


	
	
	
	
	

	GRADO : TERCERO

	     COMPETENCIAS 
	1.
NATURALEZA Y CONOCIMIENTO DE LA TECNOLOGIA

Identifico y describo la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cotidianas de mi entorno y el de mis antepasados
	2. APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA

Identifico algunos artefactos, productos y procesos de mi entorno cotidiano, explico algunos aspectos de su funcionamiento y los utilizo en forma segura y apropiada.
	3. SOLUCION  PROBLEMAS DE LA TECNOLOGIA

Identifico productos tecnológicos, en particular artefactos, para solucionar problemas de la vida cotidiana.
	4. TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

Exploro mi entorno cotidiano y reconozco la presencia de elementos naturales y de artefactos elaborados con la intención de mejorar las condiciones de vida.…)

	5

	INDICADOR(es) DE DESEMPEÑO AJUSTADO(s)  AL PROYECTO
 

	Comprende el concepto de proceso de transformación en los productos industriales, que le permiten explicar la naturaleza y evolución de estos mismos. Y saca concusiones o moraleja del  los procesos no realizador correctamente.


	Elabora un proceso industrial (fabricar plastilina) 

Identifica los elementos necesario para la elaboración de un producto (figura en plastilina de una fabula), que ser usado para generar una maqueta representativa de la fabula.
	Clasifica en productos   que se utilizan para hacer moldes, sus elementos  básicos y plantea en forma ordenada el proceso de elaboración de plastilina casera, para solucionar el problema de moldear partes de una fabula.


	comprende la importancia del uso de materiales biodegradables y el bajo impacto que tiene en el medio ambiente  la elaboración de un producto como la plastilina para hacer figuras de la fabula.

	

	PROCEDIMIENTO

DIDÁCTICO 


	Mediante diagramas de flujo , expresa y comprende la importancia de un proceso industrial, 
Analiza un video de cómo se produce un producto, siguiendo conscientemente  los pasos predeterminados de un diagrama de flujo.
Analiza la guia de elaboracion de plastilina  y realiza a través de un gráfico la explicación de todos los elementos que intervienen en un producto.

Realiza el orden secuencial que se requiere para la elaboración de un producto utilizando el computador, con el programa scracth.


	Comprender el diagrama de flujo que le permitirá utilizar  el  proceso de  fabricar plastilina.

Mediante ejercicios similares, hacer parábolas a fabulas donde los atajos y el afán no dejan ningún beneficio y lo barato suele salir caro al reconocer los elementos necesario para la elaboración de un producto, como la plastilina.
Analiza la guía de elaboración de plastilina  y realiza a través de un gráfico la explicación de todos los elementos que intervienen en un producto.


	Consulta sobe el yeso, resinas , greda, 

Porcelanicron y totros materiales que premiten moldear y los clasificas según su facilidad de uso y toxicidad, desarrollando luego en casa los paso necesario para hacer la plastilina.
Describe verbalmente la importancia de segur un proceso y su consecuencia de no realizarlo en su orden como conclusión o moraleja.


	Mediante la comparación de materias a utilizar en  la plastilina debe concluir que esta es biodegradable y no toxica.
Aplicando los conceptos vistos, y siendo crítico con su aporte al medio ambiente y entorno, comprendo la importancia del uso de materiales biodegradables y el bajo impacto que tiene en el medio ambiente  la elaboración de un producto como la plastilina.


	

	INDICADOR   DE DESEMPEÑO NO AJUSTADOS AL PROYECTO 


	
	
	
	
	

	PROCEDIMIENTOS DIDÁCTICOS 


	
	
	
	
	

	

	GRADO   CUARTO

	     COMPETENCIAS 
	NATURALEZA Y CONOCIMIENTO DE LA TECNOLOGIA
identifico y describo la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cotidianas de mi entorno y el de mis antepasados. 


	APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA

Identifico algunos artefactos, productos y procesos de mi entorno cotidiano, explico algunos aspectos de su funcionamiento y los utilizo en forma segura y apropiada. 


	SOLUCION  PROBLEMAS DE LA TECNOLOGIA Identifico productos tecnológicos, en particular artefactos, para solucionar problemas de la vida cotidiana.


	TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

Exploro mi entorno cotidiano y reconozco la presencia de elementos naturales y de artefactos elaborados con la intención de mejorar las condiciones de vida.


	

	INDICADOR DE DESEMPEÑO AJUSTADO AL PROYECTO

 
	Reconozco objetos producidos por el hombre, explico su  desarrollo histórico, sus efectos en la sociedad, su proceso de producción y la relación con los recursos naturales involucrados.

	Describo y explico las características y el funcionamiento de algunos artefactos, productos, procesos y sistemas de mi entorno y los uso en forma segura y apropiada.
	  

Describo y analizo las ventajas y desventajas de la utilización de artefactos como el computador  y procesos básicos del procesador de texto , y los empleo para solucionar problemas de  escribir un cuento tecnologico.
	Identifico, describo y analizo situaciones en las que se evidencian los efectos sociales y ambientales de las manifestaciones tecnológicas.
	

	PROCEDIMIENTO

DIDÁCTICO 


	Explica la evolución que han tenido algunos artefactos para crear cuentos desde los tiempos prehispánicos hasta Nuestros días.

Desarrolla una guía sobre que la tecnología.
	Sigue instrucciones sobre el uso Adecuado de artefactos  como el computador y procesos, que están en manuales y otros documentos.

Comprende mediante la guía que un factor importante en la tecnología es el saber –saber y saber –hacer…
	Identifica y describe características, dificultades, deficiencias o riesgos asociados con empleo de artefactos y procesos en la solución del Problema, de crear un cuento en equipo.

Uutilizar el procesador de texto para crear el cuento con tres párrafos 


	Accedo y utilizo diferentes fuentes de información y medios de comunicación para sustentar mis ideas, ampliar mi perspectiva crítica y tomar decisiones frente a dilemas tecnológicos, y los hace evidentes por medio de un cuento.
	

	INDICADOR  DE DESEMPEÑO NO AJUSTADOS AL PROYECTO 


	
	
	
	
	

	PROCEDIMIENTO
 DIDÁCTICO 
	
	
	
	
	

	

	GRADO : QUINTOO

	  COMPETENCIAS 
	NATURALEZA Y CONOCIMIENTO DE LA TECNOLOGIA
Analizo y explico la evolución y vinculación que los procesos técnicos han tenido en la fabricación de artefactos y productos que permiten al hombre transformar el entorno y resolver problemas.
	APROPIACION Y USO DE LA  TECNOLOGIA
Analizo y explico las características y funcionamiento de algunos artefactos, productos, procesos y sistemas tecnológicos y los utilizo en forma segura y apropiada.
	SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA:
  Selecciono, adapto y utilizo artefactos, procesos y sistemas tecnológicos sencillos en la solución de problemas en diferentes contextos
	TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

Analizo y explico la relación que

existe entre la transformación de

los recursos naturales y el

desarrollo tecnológico, así como

su impacto sobre el medio

ambiente, la salud y la sociedad.


	

	INDICADOR(es) DE DESEMPEÑO AJUSTADO(s)  AL PROYECTO
 

	 Realiza un  libro a mano de un tema de ciencias, o desarrolla el proyecto de depósito de agua vertical, como forma de transformar su entorno, asumiendo el mito que le corresponda
	Usa los materiales en forma eficiente, evitando desperdicios y mal uso de los mismos, hace gestión efectiva de los recursos para alcanzar los objetivos propuestos
	Conoce el por cómo debe ser la  utilización de los materiales s según sus propiedades  en la elaboración del libro o depósito de agua  y lo demuestras con la  construcción  del mismo, o por medio argumentando verbalmente como soluciona los problemas con el mismo.
	Interpreta y explica el funcionamiento de objetos tecnológicos, computador en la elaboración de textos y  manipulación de gráficos 

	

	PROCEDIMIENTO

DIDÁCTICO 


	Se dan las indicaciones y se reparten trabajos según los cargos dentro del equipo, se reta a los estudiantes  a desmentir el mito que no son capaces de trabajar en equipo para hacer un libro a mano o un sistema de almacenamiento de agua lluvia
	Se entregan materiales a los jefes de herramientas, y se les da pautas de logística de los mismos.
Se asesora a los demás integrantes sobre el uso de los recurso y material fulgidle que tiene a sus disposición.


	Se explica momo funciona el sistema de presentación de los libros y algunos equipos se explica por separado como hacer un muro de captación y recolección de  aguas lluvias y como pueden unirse  los elementos para que funcione todo el proyecto. 
	Se explica como hacer los dibujos de cada proyecto, que técnicas son las mas adecuadas para expresar sus ideas y como pueden utilizar los medios tecnológicos que se disponen en el área.
	

	INDICADOR  DE DESEMPEÑO NO AJUSTADOS AL PROYECTO 


	
	
	
	
	

	PROCEDIMIENTO
 DIDÁCTICO 
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